
ワントゥーワン戦略の必須アイテム！「ファン創り」に最適！ 

ピッポン君！ 

ポイントカードだけで本当に顧客満足を提供できていますか？ 

顧客データを販促に活用できていますか？ 

バーコードカードでも！ 

 ＩＣカードでも！ 

 導入済み既存カードも活用できる！ 

顧客から個客へ。 
ワントゥーワン戦略にひとつの答え。 

Ｖｅｒ.1.0.0 



STEP 
１ 

STEP 
２ 

STEP 
３ 

来店するたびに、ポイントがどんどん貯まる！ 

イベント期間に、抽選ゲームにチャレンジ！ 

QRコードで、お得なクーポンをＧＥＴ！ 



みんながうれしい！ 

来店頻度アップ！ 

お子様が楽しむ 

滞在時間・客単価 
アップ！ 

親御様が喜ぶ 

販促・他店と差別化！ 

お店も嬉しい 

・来店毎にゲームに挑戦 
  お子様の楽しいを演出し 
  来店頻度がアップ！ 
 
・貯めたポイントと交換 
 でお菓子や商品をGET！ 
 嬉しい・楽しいを演出 

・DMのQRコードでお得な 
 クーポンをゲット！ 
 
・お子様だけでなく 
 親御様も嬉しい！ 

・他店にはないサービス 
   で集客アップ！ 
 
・お店が売りたい商品の  
 クーポンを発行して 
 購買を誘導！ 
 
・来店ポイントで顧客を 
 囲い込み、販促アップ！ 

たまご 

お肉 
お菓子 

また一緒に 
行こうね～ 



ピッポン君とは・・・ 

●ショッピングモールなどの商業施設・商店街などにおいて、利用客の来店を効果的に促進させるシステムです。 

●会員カードを配布。１日１回 来店ポイントが貯まったり、抽選ゲームに参加したり、DMのQRコードをスキャンすると 

  嬉しいクーポンがもらえたり、利用者が喜ぶサービスを提供する事が出来ます。 

●会員限定のイベントや特別な割引券/商品を用意し、楽しんで施設を利用してもらえる効果が期待できます！ 

システムのメリット 

１枚のカードで、お子様と保護者様それぞれに『ドキドキ』と『ワクワク』を！ 

お客様のＳＥＬＦ操作でスタッフの手間を掛けずに提供できるサービスです。  

・  カードを持って来場するだけで、楽しみながらサービスを受ける事ができる！ 

・  お子様が抽選ゲームで楽しみ、当たった割引き券・商品券などで両親がお得にお買い物！ 

・  日常的なお買い物を、レジャー感覚で楽しむ事ができる！ 

◆商店街・ショッピングモール 

・  「抽選ゲームに参加 → 商品をGET！」というサイクルで来場者数の集客増加に効果大！ 

・  他店では使えない「ポイントサービス」を提供する事で、顧客の囲い込みが可能！ 

・  各種履歴や分析機能を搭載、条件抽出機能を使って利用者の動向把握が可能に！ 

◆施設利用者・親子連れなど 

概要 



①既存カードが、「ICカード」の場合 
  ICカードのIDｍを読み取って、1日1回来店ポイントをGet!の抽選ゲームにも参加できます。 

■ 提案・導入イメージ 

● バーコードカード・ＩＣカードなど 

● 抽選ゲーム用の媒体として選ぶ事が出来る 

● 運用方法や予算などを考慮して、幅広い提案が可能！ 

運用に合わせて選べる媒体 

既に、ショッピングモールや商店街にポイントカードなどが有る場合は・・・ 
既存のポイントカードはそのままでご導入頂けます。 

② 既存カードが、「バーコードカード」の場合 
   バーコードを読み取る事で来店ポイント/抽選ゲーム用のカードとしてご利用いただけます。 

③既存カードが、「どちらでもない」場合 
   バーコードシール・ラベルなどを既存カードに貼りつけて専用カードに！ 

提案・導入イメージ 



各種機能 

画面をタッチして 
ポイント獲得ゲームを選ぶ 

Step1 Step2 Step3 Step4 
バーコードをスキャンすると 
ゲームがスタート！ 

現在の所持ポイント数が 
表示される 

■ ポイント獲得ゲーム機能 

画面をタッチして 
ポイント照会を選ぶ 

Step1 Step2 Step3 

バーコードをスキャンする 現在の所持ポイント数が 
表示される 

■ ポイント照会機能 

ゲームで獲得したポイント数が 
表示される 



■ お買い物券 発行機能 

各種機能 

画面をタッチしてポイント交換を選ぶ 

Step1 Step2 Step3 Step4 
メニュー画面から選んで 
欲しいものをタッチ！ 

割引券や交換券を印刷！ 

■ ポイント交換機能 

画面をタッチしてクーポンを選ぶ 

Step1 Step3 Step4 

クーポン画面で発券ボタン 
「はい」をタッチ 
 

クーポン印刷！ 

■ クーポン機能 

交換する景品画面で内容を 
確認し発券する 

交換券 

クーポン 

Step2 

DMなどに印刷した 
QRコードをスキャンする 



■ お買い物券 発行機能 

各種機能 

■ 抽選ゲーム機能 

画面をタッチして抽選ゲームを選ぶ 

Step1 Step2 Step3 Step4 

ゲームを選択すると、スロットが 
回って… 

7が揃って「1等賞」！！ レシート印刷！ 

レシート 



■ 分析・集計画面 ■ システム設定画面 

■ 会員登録画面 

管理ソフト機能 

■ メニュー画面 



※仕様は改良のため予告なく変更する場合があります。 

ネットワーク構成例 

ネットワーク 

ピッポン君 
本部用管理ソフト 

■ 管理システムで顧客データや 

  ポイント情報を一元管理！ 

  システム設定や会員登録作業も行えます！ 

店舗Ａ 

店舗Ｂ 1Ｆ 

店舗Ｂ ３Ｆ 



D 500mm 

W 450mm 

H 1111mm 

※本内容は予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。 

スリムスタンド 
（転倒防止版付き） 

タッチパネル １０インチ 

サーマルプリンタ 
（80mmロール紙） 

二次元バーコードリーダ 

キオスク端末（構成例／サイズ） 

プリンター給紙部 
（鍵付き） 

フロアスタンド（スリムスタンドモデル） 



導入事例 

＜みのおキューズモール＞ 

■大阪府箕面市 

■複合型商業施設 

■テナント数 ２０５ 

＜アジア太平洋トレードセンター＞ 

■ 大阪府大阪市 

■ 複合型商業施設 

■ テナント数 ９２ 

■ 公共施設併設 

＜ショッピングセンターマーゴ＞ 

■ 岐阜県関市 

■ 複合型商業施設 

■ テナント数  ８３ 



導入事例 

＜ショッピングセンター CC PLAZA＞ 

＜三ツ境ライフ＞ 

＜おもしろタウン シャオ＞ 

■ 愛知県西尾市 

■ ショッピングセンター 

■ テナント数 ９０ 

■ 広島県三次市 

■ ショッピングセンター 

■ テナント数  ４４ 

■ 神奈川県横浜市 

■ ショッピングセンター（駅直結） 

■ テナント数 ５６ 



導入事例 

＜銭湯 玉の湯＞ 

＜ドリームスタジアム 富山＞ 

＜湯廻屋敷 陽だまりの湯＞ 

■ 富山県高岡市 

■ 温浴施設 

■ 食事処併設 

■ 三重県四日市市 

■ 温浴施設 

■ サウナ・コインランドリー併設 

■ 富山県富山市 

■ 競輪場 

玉の湯 銭湯 



導入事例 

＜カラフルタウン岐阜＞ 

＜ボートレースチケットショップ オラレ美馬＞ 

■ 岐阜県岐阜市 

■ 複合型商業施設 

■ テナント数 １３０ 

■ 徳島県美馬市 

■ ボートレースチケットショップ 


